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Horst Gottq

Das
tooniish

Aylin Kuhls

Maximilian Schlegel

Liebe Comic-Fans, liebe Kinder und liebe Eltern,

was ist das Wichtigste an einem Comic? Ist es eine spannende Handlung? Sind es die bunten
Farben? Oder miissen die Seiten ganz viele Zeichnungen haben?

Wir finden, ein guter Comic sollte vor allem eines: LesespaB machen!

Also sollte auch ein Katalog fur Comics LesespaB machen. Darum haben wir, die
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des toonfish Verlags, uns liberlegt, dass der Katalog fur
unsere neuen Kindercomics ein kunterbuntes Magazin werden soll, mit vielen Seiten Comics
zum Schmakern, mit schlumpfigen Ratseln und einem kniffligen Gewinnspiel.

In diesem Katalog stellen wir dir alle neuen Comics fiir Kinder vor, die in den nachsten
Monaten bei toonfish erscheinen. In der Mitte des Katalogs findest du Ratsel mit den
Schlimpfen und ein Poster zum heraustrennen, und im Anschluss daran haben wir noch ein
paar Leseempfehlungen zu Buchgrn, die jetzt schon lberall erhdltlich sind. Auf der rechten
Seite findest du auBerdem ein besonderes Ratsel, bei dem es etwas zu gewinnen gibt! Das
ist gar nicht so einfach, aber wenn du beim Blattern im Katalog guf aufpasst, kannst du es
bestimmt |6sen.

Wir wiinschen viel SpaB beim Stébern und Vorfreuen
Dein Team von toonfish und Splitter

Impressum:
toonfish ist ein Imprint des Splitter Verlags
Splitter Verlagsprogramm erscheint bei:
SPLITTER VERLAG GmbH & Co. KG,
Detmolder Strasse 23, D-33604 Bielefeld
info@splitter-verlag.de
Stand September 2024

(Teilnahmebedingungen des Gewinnspiels finden sich auf unserer Website: www.splitter-verlag.de)
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Nevermoor

Morrigan Crow ist ein verfluchtes Kind. An ihrem 11. Geburtstag wird sie
sterben, und bis dahin wird sie von ihren Mitmenschen fir alle Unglicke
dieser Welt verantwortlich gemacht. Sie sieht ihrem Tod tapfer entgegen...
und wird in allerletzter Sekunde vom wundersamen Jupiter North gerettet
und in die geheime Stadt Nevermoor gebracht! Dort lernt Morrigan viele
aussergewdhnliche Leute kennen, von gigantischen, sprechenden Katzen
bis hin zu kleinwiichsigen Vampiren. Aber um einen Platz in Nevermoor zu
finden, muss sie vor allem sich selbst besser kennenlernen und Vertrauen
in ihre Fahigkeiten fassen.

Nevermoor Band 1 - Fluch und Wunder
56 Seiten | 21 x 29,5 Hardcover | ISBN 978-3-98721-719-7 | € 15,95 [D] € 16,40 [A]

Ohi Schay anl Ein anonymes

Angebor for die funge Miss

Herzlichen Glickwunsch,
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Lies weiter auf unserer Website!
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NEHMT ELICH IN ACHT, SPRECHT
LEISE LUND SCHLEICHT ALF
ZEHENSPITZEN, DENN DIE

TEUFELSKRALLE DARF ELICH
MIEMALS HOREN.

ZAUBERHAFTE FANTASY [GaRlLelll
VON DER MITERFINDERIN 8
VON W.LT.CH. 1)

Fiir Fans von:

Greenwood

Tief, tief im Wald liegen vielen geheime Orte verborgen. Aber
keiner ist so magisch wie die Hitte von Urania, der Hexe. Die
weise Frau hilft den Tieren des Waldes bei all ihren Problemen,
den kleinen und den grossen. Aber vor allem hilft sie den Kindern,
die sich jeden Samstag in ihrer Hiitte versammeln: Honey, dem
vegetarischen Fuchs, den Hasenkindern Snow und Winter,
der tollpatschigen Fledermaus Moon und sogar Shadow, der
kleinen Spinne, die ein bisschen gruselig ist, obwohl er es nur
gut meint...

Greenwood Band 1 - Urania, die Hexe
48 Seiten | 21 x 29,5 Hardcover | ISBN 978-3-98721-726-5 | € 15,95 [D] € 16,40 [A]




ABER IM NORSENSTALEN FING ER AN ZU WEINEN,
ALS EQ SEIN SPESELEILD IM SUMPFWASSED SAH.
DA SPRACH EINE ALTE KROTE ZU IHM: 3OAS BLUT

EINES KINDES TREST SROSSE SCHONHEIT IN SICHE,

SASTE SIE, LUND DANN VERSCHWAND SIE PLOTZLICH,

DIE TEUFELSKRALLE KAM IN
EINER VOLLMONDNACHT ZUR
WELT, GEMEINSAM MIT SIEBEN

WEITEREN WOLFSJILUNSEN.

ER HATTE eLeE Ausen unp Jif
LIEF AUFRECHT ALIF ZWEI §
DICKEN HINTERLALIFEN.

SEMDEM KONMT ER ZU JEDEM NEL-
1 MOND HERALIS LUND WANDELT DURCH
SEME MUTTER MACHTE SICH SORSEN g DIE NEBELVERHANSENE MACHT UMD
LA THN. ER WUICHS SCHMELLER ALS HELILT LANS UND SCHALIDERHAFT,
SEINE ERUDER UND SCHWESTERN, SEN i
MALL WAR 8ROSSER, SEINE ZAHNE
LANSER, SEINE STIMME TIEFER.

IZAUBEREK, SASTEN DIE ANDEREN.. SIE DER MOND, DER SEIN UNSLUCK SAH,

LACHTEN IHN AUS ODER FURCHTETEN N, ERLOSCH EINE SANZE NACHT LANS,

ABER IN BEIDEN FALLEN SCHLOSSEN SIE - DAMIT ER UNSESEHEN FORTSEHEN
IHRE TUREN VOR SEINER NASE. KONNTE.

JUMNESSTEN IM WALD DENN ER HOFFT, DA-
DURCH WENISER HASSLICH ZLI WERDEN LMD
DASS ER DANN ENDUICH BELIEAT wiRD/

Lies weiter auf unserer Website!




WARUM MOSSEN
FRAUEN UNTERDPROCET
WERDEN, ANSTATT ALS
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1. Der Schoided des
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ABENTEUER, ARCHAOLOGIE UND
GLEICHBERECHTIGUNG!

Die vergessenen Welten

Amy interessiert sich brennend fir Naturkunde und lernt eifrig, um in die
Fussstapfen ihres Adoptivvaters zu treten und Archdologin zu werden.
Mit viel Geduld gelingt es ihr sogar, ihn zu Uberreden, sie auf seine
neue Mission nach Honduras mitzunehmen. Endlich kann Amy London
verlassen und sich ins Abenteuer stliirzen, statt immer nur Gber die Reisen
anderer zu lesen! Auf der Suche nach einem uralten Maya-Tempel lernt
sie ein faszinierendes Land und eine fremde, aufregende Kultur kennen.
Aberihre Expedition ist nicht die Einzige, die nach dem Tempel sucht: Eine
Bande gieriger Schmuggler hat es auf die Maya-Artefakte abgesehen...

Jeder Band der Comic-Reihe »Die vergessenen Welten« umfasst
ein abgeschlossenes Abenteuer sowie einen Auszug aus Amys
Expeditionstagebiichern.

Die vergessenen Welten Band 1 - Der Schadel des Lubaantun
80 Seiten | 21 x 29,5 Hardcover | ISBN 978-3-98721-722-7 | € 17,95 [D] € 18,50 [A]
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EIN ERNSTES THEMA ALS ARSadiLiiill
KINDGERECHTER COMIC IM 10
TIM-BURTON-LOOK \F-ALIAY

Fir Fans von:

Die Stummen Reiclﬁré

An einem Dienstag um 23:52 Uhr, im Alter von 12 Jahren, lernte
Persephone den Tod kennen. Es war der Tag, an dem die
Totenwache ihres Nachbarn Victor abgehalten wurde. Sie kannte
ihn kaum, aber das dnderte sich schlagartig, als er ihr als Geist
erschien! Und dann tauchen auch noch zwei Skelette auf, die
gekommen sind, um Victors letzten Atemzug einzusammeln.
Denn nur damit kann der Verstorbene ins Totenreich gelangen.
Dummerweise kommen die beiden zwei Tage zu spdt... Jetzt liegt
es an Persephone, ins Totenreich zu reisen, um den verlorenen
Atemzug zu suchen!

Die Stummen Reiche
80 Seiten | 21 x 29,5 Hardcover | ISBN 978-3-98721-718-0 | € 19,95 [D] € 20,40 [A]

IEH KENNE DEN TOD, ICH @IN [HM IN DEM
JAHE BESESNET, IN DEM iCH ZWOLF WaR.

EC (5T ANDEDS ALS MAN IM ALLBEMEINEN Sa8T.
KALTED, DUNKLER LIND SALNEMSCH.
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Es war einmal... der Weltraum

Der Raumpilot Pierrot, die Telepathin Psi und der Roboter Metro
sind nach einer Mission auf dem Ruckweg zum Planeten Omega.
Zufallig stossen sie auf eine Flotte gigantischer Raumschiffe, die
im Weltraum Schiesstibungen veranstalten. Dabei werden unfass-
bar zerstérerische Energien freigesetzt! Bevor unsere drei Helden
der Konféderation von Omega Bericht erstatten kénnen, gerdat ihr
Schiff in Turbulenzen, und sie notlanden auf einem feindseligen
Planeten. Noch ahnen sie nicht, in welcher Gefahr die gesamte
Galaxie schwebt...

Es war einmal... der Weltraum
72 Seiten | 21 x 29,5 Hardcover | ISBN 978-3-98721-725-8 | € 16,95 [D] € 17,50 [A]
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Kannst du Schlaubi
helfen, seine Brille
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Spiel und SpaB

Schlaubi will 100 Kevrzen auf

den Kuchen stecken. Wie viele

Schachreln muss ev noch holen, * *

wenn du weipr, dass sich dev

Inhalt von einer Schachtrel auf
. diesem Pild verstreutr hat 7
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und hatr seine Brille
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Devr Wind hat die Notrenblatrtrer
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Spiel und SpaB

Verbinde die Purkte von 1 bis 114, und du siehst,

in welch schwieriger Lage sich Hefry befindet /

Miam... schmatz...
Schnell, finde die sieben
Unterschiede zwischen
dent beiden Bildern, und du
bekommst ein Stiick von
meinem Schlumpfkuchen ab...
Na ja, falls dann rnoch
ens ibrig ist/
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Amelie & Mirko

Amelie ist eine Schildkréte mit einem groBen Problem: Sie hat furchtbare Angst im
Dunkeln! Das ist sehr unpraktisch, denn im Wald - und dort lebt Amelie - gibt es viele
Gefahren, vor denen man sich in seinem Panzer verstecken sollte. Aber da ist es ja
dunkel drin! Egal, was Amelie tut, sie wird die schreckliche Angst nicht los. Zumindest bis
sie Mirko kennenlernt, ein reisendes Gliihwiirmchen auf der Suche nach einer Heimat.

[Bereitsarschionens S . i i 2025

Band 1 Band 2 Band 3

Der Funke Die Reise Die Triibsal

ISBN 978-3-96792-772-6 |SBN 978-3-96792-773-3 |ISBN 978-3-96792-774-0
Leseproben auf

unserer Website
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DIE COMIC-ADAPTIONEN DER BELIEBTEN ROMANE
VON NANCY SPRINGER UM SHERLOCK HOLMES'’
CLEVERE SCHWESTER ENOLA

P [y R S T,

Crota,
OLMES

Empfehlung

A, Lo Fll &

Band 2 Band 3

Der Fall der Der Fall der . -

linkshéndigen Lady verhdngnisvollen Blumen Seit zwei Wochen
wcht Gt 5 an
Froblem, Mizs?

Band 1

ISBN 978-3-96792-726-9

ISBN 978-3-96792-727-6

Band 4 Band 5

Der Fall d hwund Lord

|sT3rN 373_?;;;;;_‘7”2‘;2““ ores Der Fall des Der Fall des ratselhaften
geheimnisvollen Fiichers Reifrocks

ISBN 978-3-96792-728-3

ISBN 978-3-96792-729-0

; & ietr
N E T F L I x Band 6 Band7 Band 8 e S s
Der Fall des Der Fall der schwarzen Der Fall der eleganten
verschliisselten Briefs Kutsche Eskapade

ISBN 978-3-96792-730-6

ISBN 978-3-96792-763-4

ISBN 978-3-96792-764-1

Als Enola Holmes am Tag ihres vierzehnten Geburtstags entdeckt, dass ihre Mutter
verschwunden ist und ihr nur einen BlumenstrauB und ein Tagebuch mit Geheimbotschaften
hinterlassen hat, macht sie sich umgehend auf die Suche nach ihr. Enola wird all ihren
Einfallsreichtum undihren Scharfsinn brauchen, um vom Landsitz ihrer Familie zu fliehen und
die Spur ihrer Mutter in London aufzunehmen, denn ihre beiden Briider sind entschlossen,
sie in ein Internat zu stecken. Und dann wird Enola auch noch in die Entfiihrung eines jungen
Lords verwickelt...

Jeder Band umfasst die komplette Handlung eines Romans von Nancy Springer!
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Der Garten der Feen

Ein Umzug ist eine aufregende Angelegenheit. Das gilt umso mehr, wenn man wie Lucie von
Paris in ein uraltes Schloss aufs Land ziehen muss! Lucies Empfang in dem halb verfallenen,
efeuumrankten Geméuer ist durchwachsen. ihre Tante Rose tut ihr Méglichstes, um ihre
Nichte willkommen zu heissen, aber Lucies Onkel verhalt sich sehr distanziert, und ihr
eingebildeter Cousin ist ein Thema fiir sich... Bevor sich Heimweh breitmachen kann, stdsst
Lucie jedoch auf eine ganze Reihe von Mysterien: seltsame Symbole, einen Garten, den
anscheinend nur sie sehen kann... und dann lernt sie die Fee Marigold kennen, was Lucies
Leben fir immer verédndern wird!

Neu im Marz 2025

WEHT ENTEERNT VOu PRRIS, WEIT
EWNTRERNT Vo ALLEM, |57 DiE
NOUMPARGIE [E IDEME GEGEND, 1o
STORERDE WINDER PORTHIN T EMT- |
SEMPEN, Il 6ty SicH 2o VERSTECKEN,
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.

M FRENLING SPRIESSEN PORT

ZAHLEEICHE BLUMER, [ORT 87
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WAAFRT. ES i5T Elb SCHOMER

LANPSTRICH FERNAE DER GWELT

Wi Sikp wou DEIMEM
HOMMER GEERPASCHT, LUCIE.
UMD DEIN OWKEL WIRD DRRARER
SORICH iHd MIT MOMSIEUR A, L
ALLES DR Gt GEHEM

Band1 Band 2 Band 3
Die Feenhirtin Die kleine Konigin Der Schatz der Konigin
ISBN 978-3-98721-365-6  ISBN 978-3-98721-366-3 ISBN 978-3-98721-367-0

EIN FANTASY-ABENTEUER
VON DER BELIEBTEN
KINDERCOMIC-AUTORIN
AUDREY ALWETT

Wl THE, TAMTE,
WAE SOLL oK EudH
HEMMENT

ABEE Wil i PEIITEN VOR
ELGRE MUSST CU MATRME
SAGEM.
ER i3 PAGEEEN, DASS
SEINE SCHWESTER DICH 2
GRS GESCHICKT WAT,

Empfehlung
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DIE MAGISCHEN ABENTEUER

VON NACHWUCHSHEXE ELFIE

UND IHREN SCHWESTERN IM
REISENDEN BUCHERBUS

Band 1
Die verhexte Insel
ISBN 978-3-96792-778-8

Band 2 Band 3
Die Sage der Zikaden Der Lebkuchenschlamassel
ISBN 978-3-96792-779-5  ISBN 978-3-96792-794-8

Band 4
Das Geheimnis der Hexstrickerin
ISBN 978-3-96792-795-5
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Empfehlung

Elle(s)

5in 1 Freundin(nen) - Elle ist eine normale
Teenagerin wie alle anderen. Nur, dass
sie eben doch nicht ist wie alle anderen.
Der Start an ihrer neuen Schule l&uft
eigentlich richtig gut: Elle findet schnell
neue Freunde, kommt mit den Lehrern gut
klar und bandelt vielleicht sogar mit einem
Jungen an (es ist kompliziert). irgendwann
merken ihre Freunde allerdings, dass
Elle nicht allein ist. Sie ist eher finf
Personen... Funf Personlichkeiten in ganz
verschiedenen Farben, und nicht alle sind
besonders freundlich. Fragt sich bloss,
wer von ihnen eigentlich Elle ist?

Eine Young Adult Comicserie in
3 Banden - komplett erschienen
und tberall verfiigbar!

Band 1
Die Neue(n)
ISBN
|| 978-3-96792-760-3

Sarah, Luci und Kassiopeia sind nicht nur
Schwestern, sondern auch die besten
Freundinnen. Als ,Club der drei Schwestern”
bestehen sie gemeinsam auch die kniffligsten
Abenteuer! Fir den Geburtstag ihrer Mutter
planen sie ein ganz besonderes Geschenk: ein
Fotobuch voll mit ihren schénsten Erinnerungen.
Bei der Suche nach Bildern stoBen die drei

Empfehlung

jedoch auf eine ratselhafte Aufnahme. Darauf
ist ihre Mama schwanger vor einem Baum zu
sehen. Aber das ungeborene Baby kann keine
der drei Schwestern gewesen sein! Der Club ist
einem echten Familiengeheimnis

auf der Spur...

Universell(e) Vielfach(e) Bersits Srechisnen

_3- _761- _3- _769- Band1 Band 2 Band 6
ISBN 978-3-96792-761-0 ISBN 978-3-96792-762-7 Sarahs Traum Kassiopeias Liebe Lucilles Schatz Die Gams und der Komet  Die drei Wiinsche Die Villa der Geheimnisse

ISBN 978-3-95839-990-7  ISBN 978-3-95839-991-4  ISBN 978-3-95839-992-1  ISBN 978-3-96792-788-7  ISBN 978-3-96792-789-4  ISBN 978-3-96792-790-0
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DANN DIE HAND

EINMAL MNACH AUF DIE KUSEL
FECHTS, ZWEIMAL LESEN!

MACH LINKS..

Empfehlung
Empfehlung

Zu ihrem achten Geburtstag erhdlt Nola von
ihrem Vater eine Spieluhr, die ihrer vor kurzem
verstorbenen Mutter gehdorte. Die Spieluhr ist
fur Nola aber mehr als ein Erinnerungsstiick,
denn schon bald hort sie Gerdusche aus dem
inneren des Kastchens. Und nein, das ist kein
Traum: Darin steht jemand und winkt ihr zu!

Die komplette Serie

Band1 Band 2 Band 3
Willkommen in Pandorient Cyprians Geheimnis

ISBN 978-3-95839-986-0 ISBN 978-3-95839-987-7 Anféngen

Die Suche nach den

Andrea, das Mddchen aus der Spieluhr, bittet
Nola um Hilfe, denn ihre Mutter Mathilda
ist sehr krank. Sie zeigt Nola, wie sie zu ihr
gelangen kann, um Andrea und ihrem Bruder
igor in der fantastischen Welt von Pandorient
beizustehen. Doch die Zeit dréngt, denn bald
schon muss Nola in ihre Welt zurlickkehren...

Band 4
Das geheimnisvolle Die Federn des Sanftadlers
Verschwinden ISBN 978-3-96792-735-1

ISBN 978-3-95839-988-4 ISBN 978-3-95839-997-6
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Bereits erschienen

Band1 Band 2 Band 3 Band 4
Der Anfang vom Anfang Die Feuertaufe Das Opfer Eruption

ISBN 978-3-96792-700-9 ISBN 978-3-96792-701-6 ISBN 978-3-96792-702-3 ISBN 978-3-96792-703-0

EMPFOHLEN AB
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Bereits erschienen
Band 5 Band 6 Band7 Band 8
Kannibalen Dinosaurier Gefangene Exodus
ISBN 978-3-96792-766-5 ISBN 978-3-96792-767-2 ISBN 978-3-96792-768-9  ISBN 978-3-96792-791-7

a

Franck ist 13 Jahre alt, Waisenkind und

wild entschlossen, seine Eltern zu suchen,
nachdem er herausgefunden hat, dass
diese gar nicht tot sind, wie ihm bisher im-

mer erzdhlt wurde. Seine Suche beginnt

an der Stelle, wo er als Baby gefunden
wurde und wo heute ein prdhistorischer
Vergniigungspark gebaut wird. Franck
schafft es, dem bissigen Wachhund zu
entkommen, stirzt dabei aber in einen
Teich und wacht spater in einer seltsamen
Grotte auf. Und plétzlich wirken die Dino-
roboter ziemlich echt. Und diese Héhlen-
menschen ziemlich primitiv. Die haben jo £
noch nicht mal Vokale erfunden! Vlicht st “p s
Frnck, @hm, vielleicht ist Franck gar nicht
mehr auf der Baustelle?




Die Schlimpfe haben Gesellschaft bekommen:
Ein Dorf voller weiblicher Schlimpfe! Die Comics
der Serie »Die Schlumpfe und das verlorene
Dorf« erzéhlen muntere Geschichten aus dieser
neuen Welt und beweisen, dass Madchen-
Schlimpfe mindestens genauso taff sind

wie die Jungs - wenn nicht gar taffer!
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Neu im Marz 2025
Band7

Das Land der schlumpfenden Steine
ISBN 978-3-96792-744-3

Bereits erschienen:

Band1 Band 4

Der verbotene Wald Ein neuer Anfang

ISBN 978-3-95839-957-0 ISBN 978-3-95839-971-6
Band 2 Band 5

Schlumpfbliites Verrat Wer rettet Schlumpfhilde?
ISBN 978-3-95839-969-3 ISBN 978-3-96792-742-9
Band 3 Band 6

Der Rabe Die wandernde Insel

ISBN 978-3-95839-970-9 ISBN 978-3-96792-743-6




Die Schlumpfe fiir die ganz Kleinen

Da gibt es
Papa Schlumpf ...

In ihrem Dovf leben
die Schlivmpfe glircklich
und gufrieden...

Empfehlung

NETFLIX ]| LS

von ARD und ZDF

Jeder kennt die Schltimpfe: 100 blaue Wichtel,
die friedlich und im Einklang mit der Natur
im tiefen Wald leben. ihr Alltag ist erfiillt und
glucklich, aber auch ein Schlumpf kann mal
ein Problem haben, das er allein nicht |6sen
kann. Zum Gluck ist Hilfe in Schlumpfhausen
nie weit entfernt!

Und auch Kinder haben manchmal Proble-
me. Mit Angst und Arger umzugehen, gesund
zu essen oder die Umwelt zu schonen sind
Dinge, die Kinder lernen mussen. Jeder Band
von »Gross werden mit den Schlimpfen« be-
gleitet einen Schlumpf bei der Lésung eines
Alltagsproblems, aus dem kleine und grosse
Menschen lernen kénnen. Humorvolle Ge-
schichten, die zum gemeinsamen Entdecken
einladen - ohne erhobenen Zeigefinger,
aber dafiir mit informativen Nachworten der
Kinderpsychologin Diane Drory.

Leseproben auf unserer Website Ji:: h
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BROSS WERDEN
Sr.HLUI_IﬁFE_H

GRUSS WERDEN
SCHLUMPFEN.

GROSS MERDEN
SCHLUWPFen

Der Schlumpf, der Angstim
Dunkeln hat
ISBN 978-3-96792-715-3

GROSS WERDEN
ScHLUMPFEN

Der Schlumpf, der einen Freund
verloren hat
ISBN 978-3-96792-723-8

BROSS WERDEN
SCHL{MPFEN

K5
A1

Der Schlumpf, der sich
ausgegrenzt fithlte
ISBN 978-3-96792-724-5

GROSS WERDEN

Der Schlumpf, derimmer
tollpatschig war
ISBN 978-3-96792-716-0

GROSS WERDEN
ScHLUMPFeN

."’?’] E"x

Der Schlumpf, der alles
ungerecht fand
ISBN 978-3-96792-719-1

GROSS WERDEN |

Der Schlumpf, derimmer flunkerte
ISBN 978-3-96792-720-7

GROSS WERDEN
SCHLUMPFEN.

J

Der Schlumpf, derimmer alles
sofort wollte
ISBN 978-3-96792-721-4

GROSS MERDEN

Der Schlumpf, der nur Nachtisch
wollte

ISBN 978-3-96792-717-7

ISBN 978-3-98721-713-5

Der Schlumpf, der nichtnettwar  Der Schlumpf, der seinen Miill

iiberall hinwarf
ISBN 978-3-96792-722-1

Schlumpfine ist ein Schlumpf wie
alle anderen
ISBN 978-3-96792-718-4
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Spiel und SpaB

Zu welchem
Schlumpf gehovt
welches Fass 7

Hast du Jokey
erkannt, dev
Schlaubi mal
wieder einen

Streich spielt 7
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Neu im Januar 2025

cal] e W -l

6

LOSUNG

‘¢ Jdwin|yds os|e 3si £3x0r H JdwN|ydS UOA sep 3si ) sse4 pun g jdwn|yds nz g sse4 ‘| Jdwin|yss nz 1oyab v sse4 seq

EMPFOHLEN AB

JAHREN

Leseproben auf unserer Website

Bereits erschienen

Band 1| Blauschliimpfe
und Schwarzschliimpfe
ISBN: 978-3-86869-955-5

Band 2| Schlumpfissimus,
Konig der Schliimpfe
ISBN: 978-3-86869-956-2

Band 3|
Schlumpfine
ISBN: 978-3-86869-957-9

Band 4 | Das Zauberei und
die Schliimpfe
ISBN: 978-3-86869-958-6

Band 5 | Die Schliimpfe und
der Monstervogel
ISBN: 978-3-86869-959-3

Band 6|
Der Astronautenschlumpf
ISBN: 978-3-86869-960-9

Band7|
Der Zauberschlumpf
ISBN: 978-3-86869-961-6

Band 8|
Schlumpfige Geschichten
ISBN: 978-3-86869-962-3

Band 9| Rotschliimpfchen
und Schlumpfképpchen
ISBN: 978-3-86869-963-0

Band 10|
Die Schlumpfsuppe
ISBN: 978-3-86869-962-3

Band 11]
Die Schlumpf-Olympiade
ISBN: 978-3-86869-965-4

Band 12|
Das Schlumpfbaby
ISBN: 978-3-86869-966-1

Band 13|
Die Minischliimpfe
ISBN: 978-3-86869-967-8

Band 14|
Der Fliegerschlumpf
ISBN: 978-3-86869-968-5

Band 15|
Der Siebenschléferschlumpf
ISBN: 978-3-86869-969-2

Band 16|
Der Finanzschlumpf
ISBN: 978-3-86869-970-8

Band 17|
Der Juwelenschlumpf
ISBN: 978-3-86869-971-5

Band 18|
Doktor Schlumpf
ISBN: 978-3-86869-972-2

Band 19|
Der wilde Schlumpf
ISBN: 978-3-86869-973-9

Band 20|
Die Schliimpfe in Gefahr
ISBN: 978-3-86869-974-6

Band 21| Niemand schlumpft
den Fortschritt auf
ISBN: 978-3-86869-975-3

Band 22|
Der Reporterschlumpf
ISBN: 978-3-86869-976-0

Band 23
Zockerschliimpfe
ISBN: 978-3-86869-977-7

Band 24|
Schlumpfsalat
ISBN: 978-3-86869-978-4

Band 25|
Der Schlumpfschreck
ISBN: 978-3-86869-979-1

Band 26 | Die Schliimpfe
und das allwissende Buch
ISBN: 978-3-86869-980-7

Band 27| Die Schliimpfe
machen Urlaub
ISBN: 978-3-86869-981-4

Band 28|
Schlumpfine greift ein
ISBN: 978-3-86869-982-1

Band 29 | Die Schliimpfe
und der goldene Baum
ISBN: 978-3-86869-983-8

Band 30|
Dein Schlumpf und Helfer
ISBN: 978-3-86869-984-5

Band 31]
Die Schliimpfe auf Pilulit
ISBN: 978-3-86869-926-5

Band 32| Die Schliimpfe und
der verliebte Zauberer
ISBN: 978-3-86869-926-5

Band 33|
Heldenschlumpf
ISBN: 978-3-95839-904-4

Band 34| Die Schliimpfe
und der Flaschengeist
ISBN: 978-3-95839-905-1

Band 35 | Die Schliimpfe
und die lila Bohnen
ISBN: 978-3-95839-906-8

Band 36 | Die Schliimpfe
und der Drache vom See
ISBN: 978-3-95839-907-5

Band 37| Die Schliimpfe
und die Traummaschine
ISBN: 978-3-95839-908-2

Band 38 | Die Schliimpfe und die

verschwundenen Storche
ISBN: 978-3-95839-909-9

Band 39 | Schliimpfe und der
Schneesturm
ISBN: 978-3-95839-910-5

Band 40| Die Schliimpfe
und die verlorenen Kinder
ISBN: 978-3-95839-911-2

Band 41| Gargamel, der
Freund der Schliimpfe
ISBN: 978-3-98721-700-5



NOVEMBER 2024 DEZEMBER 2024
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5::";/:7:_:3:1"" Nevermoor Die stummen Reiche Lulu & Nelson FRNCK

N Band 1]56S.|21x29,5 Einzelband|805.|21x29,5 Band3|72S.|16,8x24 Band8|565.|21x29,5

Einzelband|72S.|21x29,5 e R e

ISBN 978-3-98721-725-8 -3- AR ISBN 978-3-98721-718-0 ISBN 978-3-96792-784-9  ISBN 978-3-96792-791-7
€15,95 [D] € 16,40 [A] €19,95 [D] €20,50 [A] €16,95 [D] €17,50 [A] €15,95 [D] € 16,40 [A]

€16,95 [D] € 17,50 [A]

Schliimpfe Die vergessenen Welten
1 Band42|485.|21x29,5 Band1|805.|21x29,5

ISBN 978-3-98721-701-2 ISBN 978-3-98721-722-7

€13,95 [D] € 14,30 [A] €17,95 [D] € 18,50 [A]

JANUAR 2025 -4

APRIL 2025
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33'::;:::;"3:’ t;efunddas Amelie & Mirko Der Garten der Feen Club der drei Schwestern Greenwood

Band7|485.) 21x295 Band3|325.|21x295  Band3|725.|21x295 Band6|725.|121x295  Band1|485.|21x29,5
: ¢ ISBN 978-3-96792-774-0  ISBN 978-3-98721-367-0 ISBN 978-3-96792-790-0  ISBN 978-3-98721-726-5

ISBN 978-3-96792-744-3 ¢ 1, o 1p1€ 15,40 [A] €17,95 [D] € 18,50 [A] €16,95 [D] € 17,40 [A] €15,95 [D] € 16,40 [A]

€13,95[D] € 14,30 [A]
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